1. jatekkartya —

Labirintus — Hogyan jut el a kalyhahoz a széen?

Meg nem ujulo energia energiaKaland



2. jatekkartya S—

Labirintus — Hogyan jut el a koolaj az olajkuttol
a tartalyhajoig?
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Meg nem Gjuld energia energiakaland



3. jatékkartya S—

Kakukktojas jatek

Megujulo és meg nem ujuld energia energiakaland



4. jatekkartya —

Honnan jon a foldgaz?
Rakd helyes sorrendbe a kepeket!
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Gazvezeték

Gaztlizhely

Meg nem Gjuld energia energiakaland



5. jatékkartya —

Honnan jon a koolaj?
Rakd helyes sorrendbe a kepeket!
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Tengeri furétorony Benzinkut

Auto Csé

Meg nem Gjuld energia energiakaland



6. jatekkartya —

Honnan jon a szén?
Rakd helyes sorrendbe a kepeket!

Teherautd Széntlizelésl kandalld

Meg nem Gjuld energia energiakaland



7. jatékkartya —
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Parkereso jatek — Kosd ossze vonallal
az osszetartozo parokat!
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Televizid Nap

Megujulo-meg nem Gjuld energia energiakaland



8. jatekkartya S—

Memoria jaték! Vagd ki ezeket a kartyakat!

Takarékossag-Pazarlas
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9. jatékkartya S—

Karikazd be!

Karikazd be zélddel azokat a dolgokat, amelyek féldgazzal miikédnek!
Karikazd be pirossal azokat a dolgokat, amelyek elektromos energiaval miikodnek!

Meg nem Gjuld energia energiakaland



10. jatekkartya

EnergiaKucko

Karikazd be - rajzold be!

1. Karikazd be azokat a dolgokat, amik energiat hasznalnak!
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2. Rajzolj még egy olyan dolgot, ami energiat hasznal!

VL

3. Rajzolj még egy olyan dolgot, ami nem hasznal energiat!
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11. jatékkartya —
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Erzékenyitd jaték

A jaték el6zményeként egy nem miikodo zseblampat probaljanak ki.
Mért nem mikodik?
Mivel miikodik?

Mi torténne, ha tobbé nem siitne a nap? A nap energiat ad az élélényeknek, élteti azokat.
Jatsszuk el, milyen lenne, ha nem siitne a nap!

Bekotott szemmel — paros jaték.

Vezesd korbe a csoportszobaban a parodat Ggy, hogy ne menjen
neki semminek! (2-3 perc)

Mit éreztél? Beszélj réla!

Parcserével folytatodik a jaték.

Bekotott szemmel — paros jaték.

Vezesd a parod ,ide és ide", ahol a bekotott szemU gyermek tapogassa,

szagolja meg az ott talalhato targyakat, dolgokat, majd vissza a kiinduld pontra.
Hol jartal?

Hova vezetett a pajtasod?

Mit éreztél?

Mit tapasztaltal?
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12. jatekkartya —

Labirintus jatek

Csoportszobaban kihasznalva a terem adta lehet6ségeket, székek, asztalok, tornaszerek,
illetve alagut (ha van az dvodanak) felhasznaldsaval kozosen meg lehet épiteni
a labirintust. Ez ravezetd gyakorlat lehet a labirintus jatékkartyahoz.

.Képzeld el, hogy te vagy a foldgaz és a csovon keresztiil jutsz el a tlizhelyig
vagy a flitétestig.”

igy megtapasztalhatjak a gyerekek, hogy a f6ldgaz cséveken, vezetékeken keresztiil jut el a
hazakba, lakasokba. Ismeretbdvitésre kivaloan alkalmas ez a feladat.

Nemcsak a labirintus, hanem a ,Honnan jon a fldgaz?" cim( jatékhoz is segitséget nyu;t.

/ ener'sia Kaland )



13. jatekkartya S—

Parkereso jatek

Megujulo-meg nem Gjuld energia energiakaland



14. jatekkartya S—

Kiszinezo
Szinezd ki azokat, amelyek arammal miikodnek!
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15. jatekkartya S—

Kivalasztas

Melyik a helyes magatartas? Karikazd be! Energiatakarékossag? Energiapazarlas?

Keresd az ellentétparjat!

/ ener'sia Kaland )



1 6/ d. jété kka' rtya EnergiaKucké

Aviz atja

ener'siaKaIand



EnergiaKucko
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17. jatekkartya

EnergiaKucko

Memoriajatek
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Megujulo és meg nem Gjuld energia
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18. jatéekkartya S—

Ellenetparok keresese

Takarékossag-Pazarlas
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19. jatekkartya —

Avillamos energia utja — sorba rendezés

jatékos feladat
Konnektor Villanyéra
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20. jatekkartya S—

Napelemtol a vilagitasig — sorba rendezeés
jatékos feladat

Tedd sorba a kartyakat, hogy miikédjon a magno!

Konnektor Magné
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Napelemes haziko Nap

Vezeték
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21/a. jatekkartya Energikucks

Energiafogyasztok az 6vodaban
Vagd ki a targykepeket!

Ve ~N
/ \\
I I
I
[ I
/'-77‘\\ | m I
s - = |
)| — \ - ~ N
N |
[ \ 4 ) N | |
\ ! // «iiifl \ [ |
I ‘ | \ | —— |
| \ ~ \r I '
| sl | \ D , | [
C e ) !
\ / N / |
\ 4 ~ < | :
\\777// ~_ _ _ -~ \ /

ener'sia Kaland



21/b. jatekkartya S

Energiafogyasztok az 6vodaban
Helyezd el a targykepeket!

1. Keressiik meg a csoportszobaban azokat a targyakat, amelyek arammal miikddnek.
Ragasszatok fel ezeket a képek kozil ide:

2. Keressiik meg a konyhaban azokat a targyakat, amelyek arammal mikédnek.
Ragasszatok fel ezeket a képek kozil ide:
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22, jatékkartya S—

Keresd a nem ide valot!

/ ener'sia Kaland )



23. jatekkartya —

Vonatozas

A gyerekek vonatjegyet vasarolnak. A vonatba csak az szallhat be, akinek a jegyén
arammal m(ikddo eszkdz van. Ha masfajta targy van a jegyén, akkor a varéteremben
kell varnia.

Tobb valtozatban is jatszhatd. Példaul két vonatot inditunk, az egyikbe azok szallhatnak be,
akiknek a jegyén energiapazarlast mutatd kép van, a masikba azok, akiknek energiatakarékos kép
van. Jatékpénz felhasznalasaval életszer(ibbé tehetd. Fizessen tébbet az, akinek

.pazarld” jegye van!
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24. jatekkartya —

Melyik kosarba valo?

Az asztalra kis kosarkakat helyezlink vagy egy lapra két kosarat rajzolunk.
Az egyikbe tegylik azokat a képkartyakat, amelyeken vezetékes arammal m(ikodé eszkozok,
berendezések vannak, a masikba azokat, amelyeken elemmel m{ikddé eszkézok vannak.

Arammal: ldmpa, magno, mikrohullamu siitd, hiit6, tv, szamitdgép, vizforralo, kenyérpiritd.

Elemmel: taviranyitd, jatékrobot, taviranyitds kisauto, play station, zenéld jaték, elemlampa.
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25. jatekkartya —

Igaz—hamis allitasok

Minden gyerek kap egy palcikara ragasztott kislany vagy kisfiufejet, aminek egyik oldalan
mosolyog, a masikon szomoru a fej.

Allitasokat mondunk nekik, és ha igazat mondtunk, akkor a mosolygdsat tartjak felénk,
ha hamisat, akkor a szomorut.

Allitasok:

— A mikrohulldamu siit6 elemmel miikodik.

- A ldmpanak akkor is kell vilagitania, ha nem vagyunk a szobaban.

— A csapot kézmosas utan el kell zarni.

— A h(itdszekrény elemmel mikaodik.

Ezekhez hasonlo, igaz vagy hamis allitasok.
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26. jatekkartya —

Tudasproba — Tarsasjatek, jatékszabaly

START
Kezdéskor a 2-4 jatékos a nyilon sorakozik. Aki hatost dob, kezdheti a jatékot.
A jaték tudasproéba, az energiarél megszerzett ismeretekrél szél.

kép: A NAP fénye nélkil tudnank-e élni?
Ha j6 a valasz, harmat eléreléphetsz! Ha nem j6, itt maradsz a képen, amig mindenki meg nem
el6z.

2. kép: Ez egy VILLANYORA. Nalatok van ilyen? Mikor forog a leggyorsabban? Eléreléphetsz két
|épést, ha j6 a valasz.

3. kép: Tul sokat nézted aTELEVIZIOT! Egyszer kimaradsz a dobasbol!

4. kép: Szivarog KOOLAJVEZETEK! Melyik érzékszerveddel veszed észre? Figyelmes voltal,ezért
jutalombol a kerékparra laphetsz!

5. kép: KEREKPARRAL mentél az évodaba. Vigyaztal az egészségedre és a kérnyezetedre.

Még egyszer dobhatsz!

6. kép: A GAZTUZHELYEN késziil az ebéd. Nalatok hol f6zik az ebédet? Mondd el! Ha j6 a valasz,
még egyet dobhatsz!

7. kép: Mivel mikddhet az AUTO? Mit gondolsz, a sok aut6 szennyezi a levegét? Ha jol valaszolsz
akkor harmat Iéphetsz tovabb.

8. kép: GAZSZAGOT éreztél a konyhdban ? Mit tettél? Széltal egy felnéttnek, vagy megprobaltad
elzarni? |6 valasz esetén hatot eléreléphetsz.

9. kép: Télen mivel fitotok? Tudod-e, hogyan kertil a SZEN az otthonokba? Annyit Iéphetsz elére,
amennyit el6zéleg dobtal!

10. kép: Tudod-e, hogy a HOEROMUBEN mit termelnek, mivel foglalkoznak? Ha j6 a vélaszod,

négyet eléreléphetsz, ha nem j6, maradsz a helyeden.
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